Stage FLS – juin 2008 – Nathalie Fenech – collège de Katiramona, Dumbéa.
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En Nouvelle Calédonie, on ne peut pas demander aux élèves de rechercher un vestige médiéval dans leur région !  Néanmoins, on peut leur demander de se renseigner sur le blason de leur ville et les initier, par là même, à l’héraldique.

L’approche FLE présente l’intérêt d’impliquer d’emblée les élèves en les plaçant en situation de recherche et de production.

Public : 

Cette séance a été menée en début d’année de 5e, dans le collège de Dumbéa. Elle est aisément transposable.

Objectifs :
Lexical : vocabulaire des formes et des couleurs, vocabulaire lié à la description

Grammatical : les présentatifs (voici, il s’agit de…), les indices d’organisation spatiale (en haut, à droite, au centre, au-dessus de…)

Culturel et interculturel : identifier les spécificités d’une ville à partir de son blason ; l’armoirie au Moyen Age

Lecture : interpréter des symboles

Stylistique : comparaison et métaphore

Expression : décrire un blason ; rédiger une devise ;  rédiger un conte explicatif à partir des motifs du blason

Déroulement du cours :

· Mise en route (travail personnel)
Recherche à réaliser à l’extérieur de la classe, à présenter sur feuille pour l’exploiter la séance suivante.

Consigne : Recherchez le blason de la ville de Dumbéa, reproduisez-le sur feuille simple et rédigez trois phrases pour présenter successivement sa forme, ses couleurs et ses symboles. 

· Mise en commun des recherches en classe entière
Lecture et expression orale : décrire puis interpréter les symboles
Nouveau support : le texte descriptif officiel qui accompagne le blason

Document sur l’héraldique : article de Science et vie junior, hors série no 66, octobre 2006.

· Réinvestissement des connaissances
Expressions écrites en fonction des capacités des élèves : 
NB : le travail est commencé en classe en binôme et doit être réécrit au propre, individuellement, pour la séance suivante.

1. Rédiger le texte descriptif du blason. (élèves en difficulté)
2. Rédiger une devise reprenant les caractéristiques de la ville. (niveau intermédiaire)

3. Rédiger un conte explicatif à partir des motifs du blason. (bon niveau)

Document officiel accompagnant le blason de Dumbéa :


« Ecartelé, au premier d’azur au soleil d’or issant

d’une mer ondée d’argent,

au deuxième de gueules à la rencontre d’or,

au troisième également de gueules à l’épi de maïs d’or

et au quatrième d’azur à clé aussi d’or.

Relevé par un bandeau d’or frappé du nom de Dumbéa. »
Exemple de devises produites par des élèves :
Dumbéa, terre de cultures, terre de loisirs, terre mystérieuse, terre entre mer et rivière. 

Je suis la clé qui ouvre la porte au soleil.

Ici, on entre au cœur de la nature.

La clé du bonheur se trouve dans les joies simples qu’offre la nature.

Exemple de texte descriptif produit par les élèves :

Le blason, en amande, est divisé en quatre parties. En haut, à gauche, sur un fond bleu le soleil levant sort de la mer aux vagues de couleur argentée. En haut, à droite, on distingue sur un fond rouge un club et une balle de golf. En bas, à gauche, un épi de maïs jaune se détache sur le fond rouge. En bas à droite, on voit une clé dorée. L’écu est surmonté du nom de la ville, en lettres noires sur fond jaune. 

Document complémentaire : lecture d’un poème de José-Maria de Heredia, Les Trophées
Blason céleste
J’ai vu parfois, ayant tout l’azur pour émail,

Les nuages d’argent et de pourpre et de cuivre,

A l’Occident où l’œil s’éblouit à les suivre,

Peindre d’un grand blason le céleste vitrail.

Pour cimier, pour supports, l’héraldique bétail,

Licorne, léopard, alérion ou guivre,

Monstres, géants captifs qu’un coup de vent délivre,

Exhaussent leur stature et cabrent leur poitrail.

Certe, aux champs de l’espace, en ces combats étranges

Que les noirs Séraphins livrèrent aux Archanges,

Cet écu fut gagné par un Baron du ciel ;

Comme ceux qui jadis prirent Constantinople,

Il porte, en bon croisé, qu’il soit George ou Michel,

Le soleil, besant d’or, sur la mer de sinople.
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Introduire une séquence sur le Moyen Age


en utilisant l’environnement des élèves
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